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Wstep

Zalézmy, ze hotel Sunshine jest znanym w Europie hotelem o budynku posiadajgcym 22 pietra, 300
pokoi goscinnych, 5 pomieszczeh presidential, 10 pomieszczen biurowych, sale balowa, sitownie. Hotel
zatrudnia 300 pracownikow. Hotel Sunshine zwraca sie z prosba do firmy Be-Tech o dostarczenie systemu do
zarzadzania catym budynkiem. System ma by¢ zaréwno wygodny jak i bezpieczny. Ponizszy dokument

przedstawia informacje na temat dziatania systemu.

1. Instalacja

1.1. Struktura i wymagania

Configuration
Hardware Minimum requirements Suggested configuration
CUP Intel Pentium 1GHz Intel 1.7GHzVL |
EMS Memory 128M 512MUL |
Hard disk 10G /1G 40G /2G
Display card 256 colors True color 32bits
Ports 1serial port, 1 USB 1serial port, 1 USB
oS Windows98 Windows2000/XP

1.2. Przygotowania przed instalacj a

Tryb wydawania kart

Jezeli hotel posiada wiecej niz 200 pokoi goscinnych, w celu osiggniecia wysokiej efektywnosci zaleca sie, aby
hotel zostat wyposazony w wiecej niz jeden punkt wydawania kart. W tym przypadku wykorzystywane beda
przynajmniej 2 komputery oraz SQL Server jako silnik bazy danych.

Jezeli hotel posiada mniej niz 200 pokoi goscinnych, zaleca sie uzycie jednego miejsca do wydawania kart

wyposazonego w pojedynczy computer oraz MS Access jako silnika bazy danych.
Program

Instalacja programu wymaga opracowania doktadnego planu wdrozeniowego zawierajgcego liczbe pieter,
pokoi, typdw pomieszczen, opisu pomieszczen biurowych, poziomu uprawnien i podziatu na odpowiednie

sekcje czasowe.
Wyposa zenie

W omawianym przyktadzie system wymaga zainstalowania 2 czytnikéw kart typu MUR-100, 600 kart typu
Mifare 1 S50, 10 kart typu Mifare 1 S70 oraz dwéch komputerdw.



1.3.

Instalacja programu

Chogse Setup Language

S5

Select the language for thiz installatian fram
the choices below

Ok Cancel ]

InstallShield Wizard

Customer Information
Fleaze enter your infarmation.

Flease enter your name and the name of the company for whom pou work,

User Name:
ki)

Lompany Mame;

i

<Back | Meat ]

Cancel ]

InstallShield Wizard

Choose Destination Location
Select folder where Setup will inztall files.

Setup will install Smart Hotel Locking Spstem 5.7 in the following folder.

Toinstall to this folder, click Nest. Toinstall to a different folder, click Browse and select
ahother falder.

- Destination Folder

“C:\Program FileshLock

Browse...

< Back

Cancel ]

Instalacja rozpoczyna sie kliknieciem pliku o
nazwie BT lock 5.7.30. Pierwszym zapytaniem
prorgamu instalacyjnego bedzie prosba o wybor
jezyka. Domyslinie dostepne sg 2 jezyki: Angielski
i Chinski.

Uzytkownik proszony jest o podanie informaciji
dot. nazwy uzytkownika oraz firmy, w ktorej
instalowane jest oprogramowanie. Po wypenieniu
obu pdl klikamyprzycisk ,Next” aby przejs¢ do

nastepnego okna.

Wybér Sciezki instalacyjnej programu. Domysina
Sciezka instalacyjna programu to C:\Program

Files\Lock i takg zaleca sie zachowac.



InstallShield Wizard

Setup Type
Select the Setup Type toingtall

Click. the type of Setup you prefer, then click MNest:

Frogram will be installed with the most common options. Recommended for
mosk Lsers.

" Typical

(" Compact  Frogram will be installed with minimum required options.

You may choose the options pou want to install. Recommended for advanced
uzers.

l
< Back Mest » | Cancel

InstallShield Wizard

InstallShield Wizard Complete

Setup has finished instaling Smart Hotel Locking System «5.7
of pour computer.

1.4. Instacja czytnika kart

Istniejg 3 mozliwosci przeprowadzenia instalaciji.
Nalezy wybra¢ jedng z nich a nastepnie
nacisngc¢ przycisk Next. Po tym kroku nalezy
podgza¢ za instrukcjami, ktére prowadzg do

zakonczenia instalacji.

Pojawienie sie tego okna oznacza zakonczenie

instalcji programu.

Przed instalacjg sterownikdéw urzgdzenia nalezy sprawdzi¢ tgcznos¢ urzgdzenia z komputerem. Ponizsze

procedury przedstawiajg proces instalacji urzgdzenia.

Mo/ [ Found New Hardware - Unknown Device

B

Windows couldn't find driver software for your device

? Check for a solution
Windows will check to see if there are steps you can take to get your device
working.

# Browse my computer for driver software (advanced)
Locate and install driver software manually,

Cancel

Podtgcz urzadzenie do komputera. Nastepnie
pojawi sie okno dialogowe. Wybierz opcje:
Browse my computer for driver software aby

przejs¢ do nastpnego kroku.



@ L Found New Hardware - Unknown Device

Browse for driver software on your computer

Search for driver software in this location:

B Browse...

[¥] Include subfolders

L__Hext | Cancel

Found Mew Hardware - ZLG Mifare USE Reader - MUR

The software for this device has been successfully installed
Windows has finished installing the driver software for this device:

ZLG Mifare USE Reader - MUR

W tym oknie pojawia sie opcja wyboru
sterownikéw czytnika kart. Nalezy nacisng¢
przycisk Browse w celu okreslenia sciezki
dostepu do sterownikéw. Domysina $ciezka to
C:\Program Files\Lock\BTLock5.7\Drivers\RW-33,
gdzie BTLock5.7 oznacza wersje program.

W tym momencie sterowniki urzgdzenia zostaty
zainstalowane. W celu zamkniecia procesu

instalacji nalezy nacisnag¢ przycisk Close.

Uwaga. Dostepne sg dwa rodzajesterownikéw: dla Windows 98 oraz dla Windows 2000/XP. Przy instalacji

nalezy zwrdci¢ uwage na wkasciwy dla system wybér sterownikow.

1.5. Instalacja Handsetu

Pierwszym krokiem przy instalacji Handsetu jest podtgczenie urzadzenia do komputera. Nastepnie nalezy

wcisng¢ przycisk ,* ” w celu wigczenia urzadzenia,nastepnie wcisng¢ przycisk ,OK” i poda¢ domysine hasto

“123456". Przy dalszym uzytkowaniu hasto powinno zosta¢ zmienione. Po wprowadzeniu hasta nalezy wybraé

opcje ,Communicate with PC” . Na urzgdzeniu wys$wietlana jest informacja: ,Waiting for communication”

Po tym kroku urzgdzenie powinno zosta¢ wykryte przez komputer i powinien rozpoczgc¢ sie proces instalacji

urzadzenia.



=3 Pojawia sie okno dialogowe w ktérym

S foumd Bokbariinc L v I wybieramy opcje Browse my computer for
Windows couldn't find driver software for your device driver software aby przejéé do nastepnego
kroku.

< Check for a solution
Windows will check to see if there are steps you can take to get your device
working.

# Browse my computer for driver software (advanced)
Locate and install driver software manually,

Cancel
€3 i oot v Uk s l Przycidniecie przycisku Browse pozwala
wybra¢ sciezke dostepu do sterownikow
Browse for driver software on your computer . o . o .
urzgdzenia. Sterowniki urzgdzenia znajdujg sie
Search for driver software in this location:
7 e w folderze RD-05.

[¥] Include subfolders

Cancel

=7
() I FoundNew Hardware - Be-Tech Usb Driver l Okno informuje, ze sterowniki urzgdzenia

o — - . —

zostaty zainstalowane. Wciénij przycisk

The software for this device has been successfully installed

.Close” aby zakonczy¢ instalacje.

Windows has finished installing the driver software for this device:

* 1 Be-Tech Ush Driver
i)

Close 4




1.6. Instalacja SQL Server 2000 / 2005

System wspiera 2 sposoby obstugi stanowisk wydajgcych karty. Pierwszym jest wyposazenie stanowiska w
jeden komputer. Rozwigzanie to jest wykorzystywane przy mniejszych instalacjach i wymaga instalacji MS
Access w wersji 2003. Drugim rozwigzaniem jest obstuga procesu wydawania kart przez wiecej niz jeden

komputer. W tym przypadku wykorzystuje sie SQL Server jako silnik bazy danych.

Single computer mod | Access 2003

Multi-point mode SQL Server

A 4




2. Podstawowe ustawienia

2.1.

Pierwsze uruchomienie

r_‘:q Select the language below for thiz application:

| English

_MS Access | SOL Serveri

Databaze File Mame:

btlock57.mdb

Databaze Pazswaord:

Uruchomienie systemu dokonuje sie przez
klikniecie ikony Smart Hotel 5.7. Jezeli jest to
pierwsze uruchomienie, system prosi o wyboér
jezyka. Dostepne sg dwa jezyki: angielski i
chinski.

Kolejnym krokiem jest wybér silnika bazy
danych oraz sposobu logowania. Dla instalacji
jednostanowiskowej wystarczy dostep do bazy
danych programu MS Access, dla instalacji
wielostanowiskowej wymagany jest dostep do

instancji SQL Server.

Uwaga. Aby powyzsze okna nie byly wyswietlane przy kazdym uruchomieniu programu, nalezy w opcjach

programu odznaczy¢ pola decydujgce o wyswietlaniu tych okiem. Wiecej w punkcie 2.2.2

2.1.1 Strona logowania

Jesli jest to pierwsze po uruchomieniu systemu, kod operatora i hasta logowania nie sg wymagane a

zalogowanie nastepuje poprzez kliknigecie przycisku ,OK”. W tym momencie domy$iny niezdefiniowany

operator jest whascicielem wszelkich praw tworzenia / edycji / usuwania elementéw systemu. Po pierwszym

uruchomieniu w ramach zapewnienia bezpieczenstwa systemu nalezy utworzy¢ konto administratora systemu

(Menu Members/Assign Operators ), utworzy¢ grupe administratorow systemu, utworzy¢ login gtbwnego

administratora i nada¢ odpowiednio silne hasto a nastepnie dokona¢ przelogowania (Relogin ).



2.2. Ustawienia systemowe

2.2.1. Ustawienie Czytnika:

Kliknij przycisk "Setting " i wybierz "Reader setting ". W przypadku wersji czytnika podtgczanej za pomoca
interfejsu USB nalezy wybra¢ model "RW-41". Sterowniki do urzgdzenia po zainstalowaniu programu znajdujg
sie w lokalizacji: ,,C:\Program Files\Lock\BTLock5.7\Drivers\RW-41", gdzie BTLock5.7 to przykladowa wersja

programu.
2.2.2. Opcje (Option settings...)
Ponizej znajduje sie opis podstawowych ustawien systemu.
Zaktadka General:

( @ Cptions Iﬁ )

General |Guest | Card | PowerSwitch

[ 5how langauge selection dialog on program startup

[ 5how database login dialog on program startup

[ Backup database when program exit

Auta refrezh room statuz Refresh intervallz): 30

]S ] ’ Cancel

L

Opis pol:
1. Opcja wyboru jezyka przy starcie programu
2. Opcja wyboru zrédta danych przy starcie programu
3. Wykonanie kopii bezpieczenstwa bazy przy zamknieciu programu

4. Autoodswiezanie statusu pokoi i ustawienie interwatu czasowego odswiezania



Zaktadk Guest:

r@ Cptions I&1
General | Guest |Earu:| |F"n:|wer5witn::h

The cut-off time for guest check-in: 04:00:00

4|k

Default departure time for quest check-in: 14:00:00 =S

[ Ensure the same departure time for all guests in the same room
[ &k extend all of guest when click "E stend" button

The guest card can zelect open double-lock,
Software obtain mode of the Serial Mo

@ Time Mode ) Curnulation Maode

] ] I Cancel

1. The cutt-off time (Czas rozpoczecia dnia)

2. Jezeli gos¢ hotelowy zamelduje sie w hotelu po godz. 04:00 zakonczenie doby hotelowej nastgpi o
godz. 14:00 dnia nastepnego. Jezeli zameldowanie nastgpi przed godzing 04:00 np. o godz. 03:00,
doba hotelowa zakohczy sie o godz. 14:00 tego samego dnia

3. DomysIny czas wymeldowania gosci hotelowych (podawany domysinie w kazdej procedurze
meldunkowej)

4. Wymusza ustalenie tej samej godziny opuszczenia pokoju dla wszystkich gosci jednego pokoju

5. Automatyczny Extend dla wszystkich gosci danego pokoju po kliknieciu na extend w kontekscie

jednego goscia pokoju

6. Umozliwienie kartom gosci otwiera¢ zamki typu double lock. Opcja open double lock pozwala na

otwarcie zamka nawet w przypadku, gdy drzwi sg zmkniete zamkiem wewnetrznym pokoju



3. Struktura hotelu

Do jednych z podstawowych czynnosci, jakie nalezy przeprowadzi¢ przed rozpoczeciem uzytkowania
systemu nalezy wprowadzenie informacji na temat struktury hotelu, tzn. ilosci budynkoéw, pieter, rodzaju i
numeracji pokoi, pokoi goscinnych, drzwi wewnetrznych (inner doors), wspoélnych drzwi (common doors), itd.

Ponizej znajduje sie przyktadowa struktura hotelu.

3.1. Przykfadowe informacje ogolne

3.1.1. Przyktadowa klasyfikacja pi eter

Pietro I: Lobby

Pietro II: Restauracja

Pietro lI: Klub nocny.

Pietro 1V: Sitownia 401, Sala balowa 402.
Pietro V: Biuro

w tym: Maintenance Department 501
Sales Department 502
Administration Department 503
Guest Room Department 504
IT Department 505
Front Desk Department 506
Security Department 507
General Manager Department 508
Pietra VI-XX: Pokoje goscinne
Pietra XXI — XXII: Pokoje Suite

3.1.2. Przyktadowa Klasyfikacja pokoi

Pierwsza cyfra numeru pokoju oznacza pietro, na ktorym znajduje sie dane pomieszczenie.
- Wspélne drzwi dla gosci (Common Doors): Sitownia (sala 401), Sala balowa (sala 402)
- Wspdlne drzwi dla pracownikow: pomieszczenia biurowe 501 - 508.
- 300 pokoi goscinnych: 601 - 2020
- 5 suit rooms (wieksze pokoje zawierajgce mniejsze pokoje) kazdy z nich posiada 14 zamkow:
2101---2101A, 2101B, 2101C
2102---2102A, 2102B, 2102C
2103---2103A, 2103B
2201---2201A, 2201B, 2201C
2202---2202A, 2202B, 2202C



4. Tworzenie objektow

4.1. Utworzenie budynkéw / pi eter

W systemie istnieje mozliwos¢ stworzenia wielu budynkéw i wielu pieter w kazdym z budynkow. W ten sposob
moze zosta¢ utworzona dowolna struktura, w ktérej wspélnym poziomem bedzie pozycja ,, All rooms 7,
ogdatezienia | stopnia beda stanowity budynki a odgalezienia Il stopnia - pietra. W opisywanym przykladzie
ograniczymy sie do jednego budynku (All rooms), w sktad ktérego bedzie wchodzito wiele pieter. Aby dodac

nowe pietro, klikamy prawym przyciskiem myszy na pozycje All rooms i wybieramy opcje ,Create Building”

& V5131228
Seiting Operate View Members Handsel Guests Cards Data Help Language
4 v 8 & g @ ©]

Reader Check | Members Operators | Prt View | Relogn Exit

2k o= - ot Name Daar 1D C
SIfpL Creste Buiding |

Create Rooms...

Delste Del
Rename

i
5 18
4 B All Commen Doors

W ten sposG6b zostajg utworzone pietra: od | do IV oraz od VI do XVIII. Pietro IV bedzie zawierato dodatkowo
obiekty dostepne dla wiekszej liczby gosci hotelowych. Na pietrze V znajdujg sie wytgcznie pokoje stuzbowe
(biuro), dlatego nie bedzie ono ujete w klasyfikacji All rooms. Dla konkretnych pieter w dalszej czesci

dokumentacji beda tworzone informacje o znajdujgcych sie na nich pokojach.

Aby dodac¢ drzwi, ktére bedg dostepne dla wielu gosci hotelowych klikamy prawym przyciskiem myszy na
pozycje All Common Doors i wybieramy Create Building tworzgc pietra: IV - V.

Seltng  Operate . View Membsrz Handist Guoests Casd: Data Help  Language

a ol g @ | g @. 0@

Reader Check | Members Opsrstors | Pont View Fielogin  Ex@

5 44l Arooms Droor Name Diooe ID Commar
Create Building

Create Common Doors...

Delete Del
Rename




4.2. Tworzenie pokoi

Na VIII Pietrze zostang utworzone pokoje. W tym celu nalezy klikngé prawym przyciskiem myszy na pozycje

danego pietra a nastepnie wybra¢ pozycje ,Create rooms”.

% V5.7.3L224
Selting [(peiste View Members Handsel Guesls Cads Data Help Language
# o 8 @& ¢ @ | 04

Reader Check | Members Dperstors | Pinl View | | Relogn Exit

Door Hame Door |D Op

Create Building |

Delete Drel
Rename

Na tym etapie zostanie okreslona systematyka nazewnictwa pokoi goscinnych dla catego VIl pietra. Poniewaz
na pietrze znajduje sie 20 pokoi, pozycja Total number przyjmuje wartos¢ 20. Kazdy z pokoi posiada jedne
drzwi, ktére sg okreslane przez dwa identyfikatory: Door name oraz unikalny Door ID. Door name template
okresla maske, jaka bedzie uzywana przy nazewnictwie drzwi, Door ID template odpowiednio maske dla
Door ID. W przypadku Door Name dopuszczalne jest uzywanie zaréwno liter, znakéw specjalnych jak i cyfr .

W przypadku DoorlD akceptowane znaki to wytgcznie cyfry.

r 3
Create Doors @

Door Setting
Tatal number: 20 =
D oor name tamplate; SHE
Start #: 1 =
Door |0 tamplate: nood
Start #: 1 =
Door Mame Door Mo i
801 000801 B
802 o080z E
803 000803 L
804 o00e04
805 000805
805 000806
807 000807
808 00080a il
L e




4.3. Tworzenie wspolnych drzwi (common doors)

Wspélne drzwi sg uzywane do konfiguraciji zamkow uzywanych w miejscach publicznych takich jak
restauracja, sala balowa, sitownia, basen itp. W naszym przyktadzie na IV pietrze znajduje sie sitownia. W celu
dodania informaciji o sitowni nalezy klikngé prawym przyciskiem myszy na pozycje All Common doors na IV
pietro i wybra¢ pozycje Create Common doors.
CRTEE S T —

Seiting Operate View Members Handsel Guests Cards Data Help Language

4 ol 8 @ |g 3. 0@
Reader Check | Members Operatorz | Frint  View IHe‘ru-giﬁ Exit

[E E.:ir All Fooms . Dioot Hams [t 1D Comm
=B} All Common Dooes

Create Building |

Zasady nazewnictwa w przypadku Common Doors sg identyczne z zasadami obowigzujgcymi przy tworzeniu

nazewnictwa pokoi goscinnych.

I:ﬂ Create Doors I&
Door Setting
Tatal fumber: 1 =
D oor name tamplate: gy room 407
Start #: 1 =
Dioor ID tamplate: Oo0oHH
Start #: 1 =
Droar M ame Doar Ma
B cyrm raom 4001 00o007

Dodatkowo kazde z drzwi wspdlnych powinny zosta¢ przypisane do odpowiedniej grupy: Common Doors1,
Common Doors2 itd... Na drzwi wspolne nie sg wydawane osobne karty. Mozliwos¢ ich otwierania jest

przypisana do wiasciwosci danego pokoju a ich otwieranie jest mozliwe przy posiadaniu karty otwierajgce



odpowiednie pokoje hotelowe. Aby okresli¢ grupe , do ktorej beda naleze¢ odpowiednie drzwi wspdlne,

klikamy prawym przyciskiem myszy na ikone drzwi wspolnych i wybieramy opcje Lock Setting.

W pozycji Common Door No wybieramy grupe przypisania drzwi —w tym przypadku Common Doorl i
klikamy Save. Rownie dobrze moze jednak zosta¢ wybrana opcja Issue, ktéra dodatkowo pozwoli na wydanie

karty programujgcej drzwi wspolne.

Lock Setting Card [ 28|

Cormon Daor

Cormmon Door Mo Common Doorl -
Matar Pararms

Ratated length: 160 - MSEL

Reversed length; 160 + MSEL

Open duration: 3 * Secfz)

Other Optionz

[]5&t ta passage
Set ta latchbolt alarm

[] Reset datajusing for setting the initialized locks)

| Save || lsue || Concel

Total selected doors 1

Nastepnym krokiem jest przypisanie grupy do odpowiednich drzwi hotelowych. W tym celu klikamy prawym

przyciskiem myszy na ikone drzwi goscinnych (np drzwi 0001) i wybieramy opcje Default Common Doors.

-

E Default Common Doors =RREn X

=l Common Cioor
c00om

I]] 2-Bazen
= Dﬁtnmmon Doar?

[ Check al [ ok || cancal |

b

Zaznaczamy grupe Common Doorl aby osoba meldujgca sie w pokoju 0001 miata dostep do wszystkich drzwi
w spolnych w grupie Common Doorl. Klikamy przycisk OK aby zakonczy¢ przypisywanie. Czynno$¢ nalezy

przeprowadzi¢ odpowiednio na kazdych drzwiach goscinnych.



5. Zarzadzanie kartami dost epowymi personelu

5.1. Utworzenie operatorow (Operators)

Do logowania w systemie wykorzystywany jest tzw. profil operatora. Kazdy z pracownikéw, ktory bedzie
pracowat na systemi powinien otrzymac uikalny login i wprowadzi¢ hasto. W przypadku wigekszej ilosci
personelu proponuje sie utworzenie listy uzytkownikow z hastami tymczasowymi. Hasta powinny zostac
Zzmienionwe przy ponownym zalogowaniu sie konkretnego operatora. System nie nie dysponuje narzedziami
wymuszajgcymi utworzenie nowego hasta i nie wymusza uzywania silnych haset. Przy wdrozeniu systemu
bardzo waznym elementem jest nadanie odpowiednich uprawnien dla poszczegdlnych uzytkownikdéw w celu
zapewnienia mozliwie najwyzszego poziomu bezpieczenstwa i kontroli dostepu do poszczegdinych funkciji i
informaciji.

Przyktadowy podziat operatoréw:

Global Right - posiadajgcy najwyzsze uprawnienia, np.: menedzerowie, hall manager

Local Right - posiadajgcy wszystkie uprawnienia z wyjgtkiem przypisywania praw operatorom i

wydawania kart funkcyjnych, np.: menedzerowie departamentéw

Service - ta grupa jest posiada najnizsze uprawnienia w systemie i jest jedynie upowazniona do

wydawania kart gosciom hotelowym, np.: pracownicy front desk

W celu utworzenia powyzszych grup nalezy klikngé prawym przyciskiem myszy w dowolnym miejscu pola i
wybra¢ Create Group . Nastepnie po wybraniu opcji Permissions nalezy ustawi¢ odpowiednie uprawnienia.
Kolejnym krokiem jest utworzenie operatoréw dla kazdej grupy i wprowadzenie odpowiednich haset.

Identyfikatorem konkretnego operatora jest Operator Code. Pole Operator Name moze by¢ powtarzalne.

Uwaga: utworzenie nowego operatora posiadajgcego Operator Code identyczny z istniejgcym juz w systemie
spowoduje nadpisanie ustawieh pierwotnego operatora. W obecnej wersji systemu nie ma mozliwosci
przenoszenia operatoréw pomiedzy grupami.

Uwaga: Tworzenie i nadawanie uprawnieh operatorom jest czynnoscig scisle zwigzang z politykg
bezpieczenstwa danego hotelu. Pocedura powinno zosta¢ przeprowadzone zgodnie z zalozeniami polityki
bezpieczenstwa a uprawnienia do tworzenia i modyfikacji operatoréw powinna zosta¢ przydzielona mozliwie
ograniczonej liczbie osob.



5.2. Utworzenie informacji o pracownikach (Members)

Modut Members w odrdznieniu od modutu Operators posiada z géry narzucong hierarchie i odwotuje sie do
mozliwosci posiadania przez konkretnych pracownikéw dostepowych kart pracowniczych. Modut Members nie
jest w zaden spos6b powigzany z modutem Opeators . Oznacza to, ze nie kazdy pracownik (member) musi
by¢ operatorem systemu oraz nie kazdy operator systemu musi mie¢ dostep do kart magnetycznych
otwierajgcych okreslone zamki. Jezeli operator systemu dysponuje kartami dostepowymi, kod tej osoby
powinien znajdowa¢ sie w obu modutach jednoczesnie. Modut Members definiuje role, jakie dane osoby petnig

w hotelu i do jakich dziatan oraz w jakim zakresie sg uprawnione.

DomysIny podziat pracownikow:
- emergency card
- staff card

- temporary card

Podziat ten moze by¢ dowolnie rozbudowywany poprzez klikniecie prawym przyciskiem myszy na wybrang

grupe oraz wyhor opcji Create Group . Podziat ten moze wygladaé przyktadowo w nastepujgcy sposob:

@ Member Mangagement -

Dperate “iew Cards

9 | ¥ @ . @
Check | Frint  Wiew | Cloze
_—_ @HE mergency Cards Member MNarme

- 380 General manager
P @, M aintenance departrment
-3 Sales department
: @ Administration department
- $8 Guest department
: @, IT department
: @, Frontdesk: department
P @, Security department
= @ All Temporary Cardz
i @, Temporyary group

5.2.1. Dodawanie pracownikéw do grup

W celu dodania nowego pracownika do okreslonej grupy klikamy prawym przyciskiem myszy na grupe
General Manager i wybieramy opcje Create Member . Tworzenie kart pracownikéw przebiega w analigoczny
sposob jak zaktadanie kart drzwi. Podobnie mamy mozliwos¢ utworzenia maski dla Member Name i Member

Code. Ten ostatni identyfikator jest w systemie unikalny dla kazdego pracownika.



& Create Members

Member Setting

Tatal number: '|

Member name tamplate:
Start #:
Member code tamplate:

Start #: 1 : 1

Member Code
101

kember Mame

£ David

Apply | | LCancel

5.3.  Wydawanie kart

5.3.1. Wydawanie kart awaryjnych (Emergency cards)

W tej grupie uczestnikéw (General Manager ) sg dyrektorzy, ktérzy posiadajg najwyzsze uprawnienia w hotelu.
Karta jest uzywana w nagtych wypadkach i umozliwia otwarcie kazdych drzwi. Karta jest wydawana zawsze na
konkretnego pracownika. Aby wyda¢ Emergency Card nalezy umiesci¢ na czytniku karte typu Mifare 1S50 a

nastepnie klikajac prawym przyciskiem myszy na danego pracownika wybra¢ opcje Emergency Card.

@MmberMangagemt - - — W

Dperate View Cards

O | & o,
Check | Pt View

@]
Close

= E Al Emengancy Cards

Memiber Narme
&3 General manages

Mernber Code Memd

= &3 Al Stalf Cands

g Mairtenanice depathm
Frontdesk deparimeri

g Secunty depaitment
= §3 AN Temposaty Cands
£ Tempoiyary group

RO T ey Card  CirloE
Delete Dt
Rename




5.3.2. Wydawanie kart personelu (staff cards)
Wydawanie kart dla personelu oznacza uprawnienie konkretnego pracownika do otwierania przypisanych

(zautoryzowanych) mu drzwi (pokoi) w okreslonych przedziatach czasowych i pod okreslonymi warunkami.
W celu prawidtowego przepprowadzenia procesu wydania karty typu staff nalezy przeprowadzi¢ trzy operacje:

* Przypisanie pracownika do wczesniej zaprogramowane;j strefy czasowej (przed wydaniem karty typu

Staff)

» Autoryzacja pracownika na odpowiednich drzwiach (po wydaniu karty typu Staff)

* Woydanie karty typu Staff

5.3.2.1. Definiowanie sekcji czasowych (Time sectio  n) i przypisanie pracownikéw

Sekcje czasowe sg wykorzystywane w celu dopasowania dziatania systemu do cyklu pracy personelu
hotelowego i odpowiedniej kontroli praw dostepu. Opracowanie wiasciwej struktury sekcji czasowych nalezy
do zadan zarzadu hotelu a ich ilo$¢ w celu lepszego zarzadzania powinna by¢é mozliwie zminimalizowana.
Przy ich ustanawianiu nalezy pamigtac, iz zgodnie z zatozeniami systemu pracownik moze by¢ przypisany

tylko do jednej sekcji czasowej Przykladowe sekcje czasowe moga wygladac nastepujgco:

| zmiana Il zmiana [l zmiana | zmiana Il zmiana Il zmiana
(sekcjal) (sekcja2) (sekcja3) (sekcjad) (sekcjab) (sekcjab)
8:00-16:00 16:00-00:00 00:00-8:00 8:00-16:00 16:00-00:00 00:00-8:00
Od poniedziatku |Od poniedziatku |Od poniedziatku |sobota, sobota, sobota,

do pigtku do pigtku do pigtku niedziela niedziela niedziela

Kazda z powyzszych sekcji powinna zosta¢ zaprogramowana. Aby zaprogramowac sekcje czasowe nalezy z
menu Cards nalezy wybra¢ opcje TimeCard. Sposéb programowania sekcji czasowych przedstawia ponizszy

rysunek:

Selting [lperate View Members Handset Guests Cards Dasta Help Language

8l W) e ® g ) Check Card F2

Reader: Check | Members Operators | Print Vit /5] System ID Card Ctri+l

o B3 All Flooms PR Lock Setting Card  CtrlsL
= B 4ll Common Doors Dgmo ] Lock Card Ctrl+C
G 4th Rl ™) Time Card Ctri+T
i 5th % Authorizing Card  Cirl+U

BT Terminating Card ~ Crl<B
& Query Card Ctri+0




[ @ Time Card ﬁw
Time Sections
[Time Section][Programmed) v]
Whorking Time Wwhorking Days
(18 v)- (0. v] [#] [CEEEEE
| Maon
24 <) [0 ~][=] |@Twe
- ; V| wied
16:00-24:00 S Tha
| Fri
Sat
lzzue ] ’ Lancel

Po zaprogramowaniu informacja powinna zosta¢ zapisana na karcie typu MF 1S70 poprzez klikniecie
przycisku Issue. Karta czasowa (Time Card) bedzie zawierata informacje na temat wszystkich
zaprogramowanych sekcji czasowych. Karte nalezy zblizy¢ do kazdych drzwi w celu przekazania zamkom
informacji o sekcjach czasowych. Operacja ta powinna by¢ wykonywana kazdorazowo w przypadku zmian

sekcji czasowych (dodawanie, usuwanie, modyfikacja).

Po wydaniu odpowiedniej karty typu Time (Time Card ) nalezy przypisa¢ pracownika do odpowiedniej sekcji
czasowe]j w ktorej pracownik bedzie uprawniony do uzywania kart dostepowych. Préba uzycia karty w innym
zakresie zakonczy sie niepowodzeniem. W celu przypisania pracownika do sekcji czasowej nalezy w menu
Member Management klikngé prawym przyciskiem myszy na danego pracownika, wybrac opcje Time

Sections, wybra¢ sekcje czasowg i potwierdzi¢ wybor przyciskiem ,OK”

@ Member Mangagement

-

Dpesste Mww | Caide
w | G @

Check | Pord  View

@
="

= 3 Al Emeigancy Cands
&2 Gerwesl mansge
- S50 A Shalf Cords

Sales dapailment
3 Adrrarstration departn |
E Giusdt department
51T depairmant
53 Frontdesk depaitment
2 Secuty depattert ||

= §8 Al Temporaty Caids

B Tempoipary group

Mereber Harne
ae

Mesintarance dapaltm Q g

% Staff Card  Ctrl+O i

Mesmibes Code Blembser)

P

@ Authomzng...

&
Dralete Dhed
Renarme

@ Time Section Setting

Time Section

[ Time Section3[Programmed]

0o

0o

oo

oo

00:00-08: 00
16:00-24:00

I Pn
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7| S
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LCancel




5.3.2.2.  Autoryzacja i karty typu Authorizing (Auth

orizing Cards)

Kolejnym krokiem nastepujgcym po wydaniu karty typu Staff (Staff Card ) jest przeprowadzenie autoryzacji.

Proces autoryzacji przebiega w dwéch etapach:

a) autoryzacja na poziomie pracownika (do wielu drzwi)

b) autoryzacja na poziomie drzwi (dla wielu pracownikéw)

@ Member Mangagement -

v |

& Genesal

Budrrermtt

E Secuiy

- 8 A0 Stalf Caids
M amnbanare et
Salas dapaitiment

Opesste Miew L

[ [

Check | Pt View Clese

= B Al Emeigency Cands

rahon departn

Gusst depatment
IT dspatirreant

3 Froritdes

k despeatirmesn
epatrmerk

= B A Tempotaty Caids
& Tempoiyary o

Merebae Hare el eariibna Cionde
Manusged
g 8 E Staﬂ Card Crl=0

ﬁ Terme Sections.,

Dledete Chal
Rename

g Member Authorizing

Door Name Door D
104 oantnd
105 000105
105 000108

[ B 107 JuiTijlivg

4 il

— 102 o1 0z

Door Name Door 1D

1 oo o

=Rl oo oz
o | 108 oooios
I B oo og

Update Mode
" Fieplace

@ Add

) Delete

[ Huerny

e |

0K | { Lancel |

Total selected members

1 Total assigned doors

]

L

Autoryzacja pracownika jest dostepna po kliknieciu
prawym przyciskiem myszy na danego pracownika i
przypisaniu do niego odpowiednich drzwi. Po
wyborze tej opcji mamy dostep do okna Member
Authorizing

Update Mode decyduje o sposobie modyfikacji
danych dostepowych do poszczegolnych pokoi.
Opcja Replace zamienia dotychczasowe
uprawnienia na te, ktére sg zawarte w prawej
czesci okna. Opcja Add dodaje wybrane drzwi
znajdujgce sie po prawej czesci okna do juz
istniejgcego zestawu drzwi. Opcja Delete usuwa z
istniejacego zestawu te drzwi, ktére sg zawarte w
prawej czesci okna. Do potwierdzenia wyboru

stuzy przycisk OK. Funkcja Query pozwala na

zweryfikowanie biezgcych ustawieh autoryzacyjnych danego pracownika.

Drugim krokiem jest wydanie karty autoryzacyjnej (Authorizing card ) z poziomu konkretnych drzwi i

poinformowanie zamka a autoryzowanych pracownikach.. W tym celu klikamy prawym przyciskiem myszy na

wybranych drzwiach i wybieramy opcje Authorizing Card

Authorizing Card.

lub zaznaczajgc drzwi wybieramy menu Cards /



i Va.1.31L22A

Seting Opesste Yew Members Handsel Guedls Cads Data Hep Language

I = - W) Check Card F2
w 8 @ |3 &
Reader Chack | Membms Dperatars [ Pt V8 5] System ID Card Ctrl]
m Lock Setting Card  Cirl+L
en D

¥ Lock Card Ctrl=C

'@ Tirne Card Cirds T ::

iy Authorizing Card  Curl-U [

R Terminating Card ~ Ciil=B o)

a Query Card CirleQ o)

00018 Hec

ooy HSec)

000108 H5ec |

0001 0% HSec)

[ y
§F Authorizing Card | =
= 102
8 Ly
B Kaka
[ lzzue ] [ LCancel I
Total selected doors 1

Przed wydaniem karty pojawia sie okno z informacjg o
autoryzowanych pracownikach. Nalezy zauwazy¢, ze lista
posiada jedynie funkcje informacyjng a wszelkie
modyfikacje sg dostepne z poziomu pracownika. Na
czytniku kart nalezy umiesci¢ karte typu MF 1S70 a

nastepnie klikng¢ przycisk Issue.

Karta zostata przypisana do konkretnych drzwi i nalezy jg
zblizy¢ do kokretnego zamka. Pojedynczy sygnat oznacza,
ze drzwi przyjely informacje o autoryzowanych

pracownikach.

5.3.2.3. Wydawanie kart typu Staff( Staff Cards)

Ostatnim krokiem jest wydanie karty typu Staff (Staff Card ). Do wydawania kart personelu (Staff Cards )

uzywane sg karty typu Mifare 1S50. Z poziomu menu Members Management klikamy prawym przyciskiem

myszy na danego pracownika i wybieramy opcje Staff Card .

£ Member Mangagement —_— -
Operate Miew Cards
o | @ - @
Check | Print  Wiew Close
g EATE'BE"W Cards Hember Name Hember Cade Member Mo Time Sec
[P A 1. T——TE—
£ Maintance Deparmer & 8 Mo BEECUASIEIEREER 10 Time Sec
2 Sales Department % 8 Toms & Authorizing... 8 Time Sec
-8 All Temparary Cards @ Time Sections...

£ Temporay Group

Delete Del
Rename

Po kliknieciu pojawi sie okno dialogowe w celu wybrania dalszych opciji:



& Staff Card 8

Date: Limit
From: — 2010-03-18 [E* 000000 =
To 2011-04-30 [E~ 000000 =

Cammon Doors

AR Carmmon Doart
[ Common Door2

Card Options
7] Update card Mo,
7] Paszage mode
[] Can open double-lock

] Can enable Temporary Card

[ lszue ] ’ Cancel

Opis opciji:

1. Wybor zakresu dat, w ktérym wazna jest karta

2. Wybor drzwi wspdlnych, do ktérych pracownik bedzie miat dostep

3. Aktualizacja numeru karty
4. Opcja Passage mode
5. Opcja Double Lock

6. Aktywacja Temporary Card

Od tego momentu wydane na zautoryzowanych pracownikéw karty typu Staff (Staff Cards ) bedg w stanie

otworzy¢ drzwi. Karty typu Staff mogg by¢ wywadane juz po pierwszym kroku, czyli po autoryzacji na poziomie

pracownika niemniej w celu ich prawidtowego funkcjonowania niezbedne jest przeprowadzenie drugiego

etapu, czyli autoryzacji na poziomie drzwi.

5.3.3. Wydawanie kart typu Temporary (Temporary Car
@M:mw Mangagement !* - -— e
COpesabe Yiew [Cade

W | & @ .| @

Check | Pt View Clogn

1 Guest department

H5 1T depaitreent

15 Froridesk: degastment |

E Securty depatiment
£ 4 Tempotaty Cands

£ Tempoyary group

&8 Al Ereigency Cards Marber Nare Mesribes Code Membar Mo
&l Genecal manage £ EF G -
. @ Ao cus L remporary Cant_cur+? |
ﬁ W asrdarance dapaitm
B Sy depariment Delete Dl
H B tration depatn Rename

ds)

W grupie kart wymczasowych znajdujg sie
osoby, ktére sg uprawnione do otwierania
drzwi obiektow wspdlnych. Karty takie sg
wydawane tylko w przypadku zagubienia karty

gtébwnej lub w sytuacjach awaryjnych.



6. Zarzadzanie dost epem do pokojow przez go sci

Zarzgdzanie dostepem do pokojow goscinnych jest podzielone na 4 czesci:

¢ Rezerwacja (booking management)
* Meldowanie (check-in management)
*  Wymeldowanie (check-out management)
e Zarzadzania informacjami zamka (lock information management)
W tym module, mozemy wydaé karty goscia (guest card ), karty check-out , karty reset SN .

Proces obstugi gosci hotelowych moze by¢ przedstawiony za pomoca schematu.

Guests

|
v v v v

Booking Check-in Check-out Info

| v
‘ v v v v v

Room Guest info Guest Status Check-out Batteries

6.1. Rezerwacja pokoju (Booking room)

Modut spetnia funkcje rezerwacji. Uwaga: Operacja ta jest dostepna tylko dla pokoju o statusie clean i vacant

room lub non clean i vacant room .
BT T T T T e T - T i

Selting Operate View Members Handsel Guests C

Help  Language

3 Speed Che.

6
©)
R;gel EheJck Msgsrs Operators | § &5 Guest Card Crl+6 l
L —_ Check-out
1B Al Reams Doar - OpenDua. TotalC.. TotdReco.. GuestsN TotalGuests  Room Stalus  Batteries Chang.
e
i 5(Sec.) 50 114 326833403 Vacant CleanVasant
Book Check-in  Ctri+K
b 3 0 Vacant Clean Vacant
I E82 checkout Card =0 0 Vacant Clea
B = esetsncard ceniez 3(Sec) 50 414 324132068 Vacant
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-8 Al Common Doors | ] nooon4 3(Sec) 50 414 326038382 Vacant
& Hew Buiking | | 100001 HSec) 50 414 2461069 1 Oco
2 || 10000101 324147824 Vacant CloanVacant
=0k | 10000102 324147524 Vacant CleanVacant
100002 329148277 Vacant CleanVacant
| 100003 24143752 Vacant Clean Vacant
BE 100004 24149846 1 Decupied
LB ws 100005 0 anVacart
LB 200001 0
B 202 200002 0
[ =R 200003 0
BB 200004 0
ol =EH 200005 0 Cleay
ml=E 300001 0 Vacant CleanVacant
=k 300002 a Vacant Clean'Vacant
lzEE 300003 0 Vasant CleanVacant
Il =E 300004 0 Vacant CleanVacant
B 300005 0 Vagant CleanVacant
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1837
2010-05-15



Po zaznaczeniu jednego lub wielu pokoi Kliknij przycisk Book rooms z menu Guests aby otworzy¢ okno
dialogowe. Przed rezerwacjg pokoju, musimy wybra¢ pokoje poprzez zaznaczenie listy i zarejestrowac

podstawowe dane gosci hotelowych (nazwisko goscia, numer telefonu, ID Kkarty, itp.).

i = b |
@ Book Fooms &J
Hooked Information: -

Contact Perzon Contact Telephio...  Certificate Sart Certificate Mo Reserved Days Arrival Time

| m b
nelect Rooms: E nregister Infarmation:

.I.:-fl-cu:ur Mame Door 1D lzzue Cardz Cortant Paisar oo |=

B 1m 000110 1

Contact Telephone: AEER45
Certificate Sart: ID Card
Certificate Ma: 123456733
Reserved Days: 1|
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Nastepnie klikamy przycisk Book aby zakohczy¢ rezerwacje. Po wykonaniu rezerwacji status pokoju zostanie

zamieniony zarezerwowany (kolor fioletowy pokoju). Przycisk Modify jest uzywany do zmiany numeru karty.

6.2. Zameldowanie po rezerwacji (Book check-in)

Na zarezerwowany pokoj mozemy bezposrednio wydac karte goscia. W tym celu zaznaczamy
zarezerwowany pokoj i wybierz pozycje Guests w menu gtéwnym, a nastepnie wybieramy opcje Book
Check-in . Z gérnej czesci okna wybieramy osobe kontaktowg a na dole pojawi sie automatycznie liczba
zarezerwowanych pokoi. Nastepnie nacisnij przycisk Issue, aby wydac karte goscia na zarezerwowany poko;.
Rezerwacja nastepuje zgodnie z wczesniej (punkt 6.1.) wpisanymi informacjami Przycisk Countermand stuzy

do anulowania rezerwacji.

Uwaga: Wydawanie kart na pokéj zarezerwowany moze odbywac sie powyzszg procedurg. Préba wydania

kart za pomocg standardowej procedury (punkt 6.3.) zakonczy sie niepowodzeniem.



6.3. Zarzadzanie zameldowaniem bez rezerwacji (Check-in manag ement)

Modut ten stuzy do zarzadzania procesem meldowania (Check-in management). Proces ten dzieli sie na 4

zadania:
* Rejestracja informacji o gosciach hotelowych (Guest information registered),
* Potwierdzenie czasu wymeldowania (check-out time confirmation)
* Wydawanie kart gosc (guest card)
* Przyspieszony proces meldowania (speed check-in)

Rejestracja informaciji: Kliknij prawym przyciskiem

Aol o M Manbore: Hirdth- \Gusats | Coots - et Heko: Landutos myszy na pokoj, a nastepnie wybierz opcje Check-
(7] i FH = () . L. A
R;ﬂ, u;ik Mﬁm npﬁm p“,ﬂ Ew = | Fiskogn é‘,],-, in. W wyswietlonym formularzu mozemy
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= 1 11 PR . .
5 " el zameldowac kliknij przycisk Check-in w lewym
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|| m Lock Setting... Ctrl«L
g :-r R Authorizing Members... Crrl=)
- Delete Del
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Card Options: [7] Cat open double-lack:
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Wydanie karty goscia (guest card ): Kiedy informacje zostang zarejestrowane, nalezy umiescic¢ karte typu MF
1S50 na czytniku kart, a nastepnie klikng¢ przycisk ,Issue”.

Wskazdwki

Istnieja trzy tryby uwzgledniania informacji o posiadaczu karty: None, Automatic, Manual. Tryb None oznacza,
ze nie jest konieczne, aby przy rejestracji wpisywaé dane klienta; tryb Automatic oznacza, ze przy
rejestrowaniu jest niezbedne podawanie informacji o kliencie. Guest ID jest nadawane automatycznie przez
system. W trybie Manual Guest_Id moze by¢ wprowadzane przez operatora. Ostatnia opcja jest o tyle istotna,
ze pozwala na zapamietywanie kompletnych informacji o gosciach hotelowych. Oznaca to, ze przy kolejnym
meldowaniu goscia, ktory juz wczesniej byt gosciem hotelu wystarczy wpisac jego Guest_Id a pozostale
informacje zostang uzupetnione automatycznie. Numerem Guest_ld moze by¢ unikalny identyfikator goscia
hotelowego, np. numer klienta lub pesel.

System MF dostarcza szczegdine usiugi o nazwie

Sefing Operste Wiew Meabens Hendeel Guests Cads Dais Hep Lengusss | Speed check-in - dla gosci specjalnych takich jak
\ . JSpeed Checkln 6 | . e
T e ﬁm uu?m* |BoumCad QoG czlonkowie hotelu, gosci VIP, itp.
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Speed Check-in o To okno wymaga wpisania identyfikatora drzwi
(door ID ). Liczbe dni pobytu oraz ilos¢ wydawanych
Door 1D 000 o] y : _
kart. Umiesc¢ karte typu MF 1S50 na czytniku kart i
Staying Daps: | nacisnij przycisk OK. Karta goscia zostanie wydana.
lzzue Cards: |
(H] l I LCancel




6.4. Zarzadzanie wymeldowaniem (Check-out management)

Istniejg dwie metody na wymeldowywania: Automatyczna i manualna.
* Metoda automatyczna

Gdy minie czas wymeldowania check-out, karta goscia nie bedzie juz funkcjonowata, a status pokoju

powinien zmienic sie w status ,nhone clean and vacant”.
* Metoda reczna

Na przyktad czas wymeldowania bedzie przypadat na godzine 12:00, lecz gos¢ chce sie wymeldowaé

0 godzinie 9:30, co powinnismy zrobi¢?
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Card Information

Card Type:
Card Mo:
lzzuer 10

|zzued Time;

Card Information

Karta typu Reset SN stuzy do resetowania SN
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6.5. Zarzadzanie informacj g zamka
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Ten modut stuzy do zarzgdzania informacjami na temat blokady,
takimi jak informacje kiedy bedziemy zmieniac baterie czy
dodawaniem informacji o drzwiach wspolnych, ktérych otwieranie

bedzie dotgczane do karty goscia do danych drzwi.

Wymiana baterii

Baterie powinny by¢ wymieniane co 10 miesiecy i informacje o
terminie wymiany baterii mozna wprowadzi¢ za pomocg tej opciji.
Default Common Doors (Wspoélne drzwi )

Temat zostat oméwiony w punkcie 4.3.



7. Karty funkcyjne

Za pomocg kart typu Mifare 1S50 i Mifare 1S70 mozemy ustawi¢ informacje o zamku. Karty: system 1D
card, setting card, lock card to karty typu Mifare 1S50. Karty: time card, authorizing card, terminating
card iquery card to karty typu Mifare 1S70. Obieg informacji pomiedzy serwerem a drzwiami przy uzyciu kart

mozna opisa¢ ponizszym schematem.

A 4
A 4

PC

A

Card reader

MF system

\ 4

Door locks | MF Card

7.1. System ID card

Karta System ID card jest uzywana w celu zmiany hasta systemowego obowigzujgcego dla wszystkich
zamkow w danym hotelu. Hasto to zapobiega przypadkom, w ktérych karty funkcyjne beda funkcjonowaty (tj.
otwieraly zamki) w dwdch niezaleznych od siebie hotelach a wykorzystujgcych MF system. Aby zmieni¢ hasto
nalezy potozy¢ karte MF 1S50 na czytnik kart, wybra¢ pozycje Cards w menu gtéwnym, a nastepnie wybrac
element System ID card, zmieni¢ hasto a nastepnie wybra¢ opcje Issue. . Opcja Change opening card's
sector jest uzywana do zmiany sektoréw 1MF kart Smart All-in-one Card service. Zmiana tej opcji nie jest
konieczna.

7.2. Karta konfiguracyjna Drzwi (Lock Setting card)

([ Lock Setting Card e | Karta konfiguracyjna Drzwi  jest uzywana do okreslenia

S catkowitej liczby pracownikow uprawnonych do otwierania drzwi
v

Tatal card ruber: ] i okreslania ilosci rekordow otwarcia, ktére dane drzwi moga

Tataltecord number: 414 zapamietywac. Po przekroczeniu ilosci miejsca rekordy bedag

Mator Params -

usuwane w kolejnosci otwarcia.
Rotated length: 160 + MSEL

Reverzed length: 160 * MSEL

Open duration: & * Secls]
Other Dptionz -

[] Set to passage

[7] Get ta latehbalt alarm

[| Reset datafusing for setting the initislized locks]

Save | | lssue | | LCancel

Total selected doors 1




7.3. Karta blokuj gca (Lock card)

Karta blokuj gca jest uzywana do czasowej blokady drzwi. Na przykiad, jesli go$¢ chce wyjs¢ na kilka dni, po

uzyciu karty blokujgcej drzwi nie bedg otwieralne przez. Uzycie karty polega na zblizeniu jej do czytnika kart

drzwi. Zamek powinien zasygnalizowa¢ poprawne przeprowadzenie blokady poprzez zielone swiatto |

pojedynczy dzwiek. Kolejne zblizenie karty, czerwone swiatto i podwojny sygnat oznacza odblokowanie drzwi.

Card Information

&l

| Card Information |

Card Type: Locking Card

Card Mo Mot |ssued

lzsuer |D: a1

|zzued Time: 2003-03-23 09 45:56

ok |

7.4. Karta czasu (Time card)

Karta czasu jest uzywana do konfiguracji sekcji czasu pracy. Za jej pomocg hastepuje zapisanie w pamieci

zamku skonfigurowanych sekcji czasowych. Na przykfad karta pracownika (Staff Card ) zostata

zaprogramowana na sekcje czasu ,Time Section2” od poniedziatku do pigtku od 08:00 do 16:00 pracownik

bedzie w stanie otworzy¢ dane drzwi tylko wowczas, gdy ta sekcja czasowa bedzie zapisana w pamieci zamka

za pomocg karty czasowej. Zapis sekcji czasowych do zamka jest czynnoscig sporadyczng i zalezy od

modyfikacji, usuniecia lub wprowadzenia nowych sekcji czasowych. Zasadniczo wszystkie drzwi powinny by¢

poinformowane o wszystkich sekcjach czasowych i moze to by¢ wykonane za pomoca jednej karty typu Time

Card

[ @ Time Card

Time Sections

[ Time SectionZ[Programmed]

Wu:urking! Time o Woorking Days
(0 v| o0 »|[#| [Csun
= | Maon
00 ~|- 0o v||i‘ F Tue
—— M wed
iIZIB.IZIIZI 16:00 7 Thu
W Fri
| Sat

I lzzue I I LCancel




7.5. Karta autoryzacyjna (Authorizing card)
Przed operacjg autoryzacyjng, dopuszczalne sekcje czasu muszg zostaé okreslone i karty pracownikow

muszg zosta¢ wydane. W przeciwnym wypadku, karta pracownikéw bedg niedostepne.

@E Authorizing Card l'Z' e
EN =R
B Kaka
&

lzzue I I Lancel

Total selected doors 1

7.6. Karty terminuj gce (Terminating card)

Karta terminujgca jest uzywana w przypadku zagubienia wszelkiego rodzaju innych kart .

%{: Terminating Card |‘:'—|Elliuj
Card Type Card Mo Door 1D Holder Mame Card Type Card Mo Holder Mame
&= Guest Card 307013467 0001
2 Guest Card 307013434 o001
Q Staff Card 307015629 Lily
@ Staff Card 307015549 Kaka
T Til 5| b
> > I Ee | I € | I Condition | I Frint lssue | I Lancel
Max blacklizt can assigned 7B Total aszigned blacklist o

Po wybraniu opcji terminating Card z menu Cards pojawi sie okno, w ktorym po lewej stronie bedziemy mogli
zobaczy¢ dane wszystkich wydanych kart. Z lewej strony nalezy wybrac karte, ktéra zgineta (mozemy tez
wybra¢ utraconej karty przez warunki zapytania), a nastepnie kliknij przycisk ">", aby przenies¢ utracong
karte na prawg strone i tym samym dodac¢ jg do kart zastrzezonych. Na zakohczenie naciskamy przycisk
Issue aby wyda¢ karte informujgca zamki o utraconych rekordach. Karte nalezy zeskanowac karte przy
kazdym zamku aby kazde drzwi poinformowaé o zastrzezonych kartach. Pojedynczy sygnat i zielone swiatto

oznacza, ze operacja zakonczyta sie pomysinie.



7.7. Karta zapytaniowa (Query Card)

& Query Card . = |[E

| Q Temporary Cards | (@ Staff Cards &2 Access Records
Lock Information | @ Time Sections % Termninating Cards

[~ B8 Electiodocking &
i @ Lock Time
= 3 Memary
I@ Max. of Staff Cards:
@ Max. of Access Records
ié, {8 Matar
= @ Rotated[tMSEL):

@ Reversed LengthlMSEL):
@ Open Duration[Secs.):
=1 Gust

) Total Guests:

il

[~ &8 Teminating by Checkout Card

e

Karta typu Query Card pozwala na zbieranie informacji o pojedynczych drzwiach. Karta ta w odr6znieniu od
pozostatych kart jest programowana zaréwno przez programator kart znajdujgcy sie np. W recepcji jak i przez
czytnik kart umieszczony w kazdym z zamkow. Karty wydawane sg w grupie trzech sztuk i posiadajg nazwy A,

B i C. Ich uzycie polega na nastepujgcych czynnosciach:
1. Wydanie kolejno trzech kart typu Query Card —A, B, C
2. Zblizenie kart do wybranych drzwi (okoto 5 sek kazda)

3. Odpytanie kart w systemie i wyswietlenie informaciji

Karty wydawane i odczytywane sg z pozycji jednego okna dostepnego w menu Cards / Query Cards.

~

&2 Query Card . = |[E

| Q Temporary Cards | (@ Staff Cards &2 Access Records
Lock Information | @ Time Sections % Termninating Cards

i Electio-locking i

: % Lock Time

=9 Memary

= I@ Maw. of Staff Cards:

@ Max. of Access Records
@ b ok

£ @ Rotated[tMSEL):

@ Reversed LengthlMSEL):

: @ Open Duration[Secs.):

=1 Gust

) Total Guests:

il
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8. Handset

Chociaz system BT Lock moze dziata¢ wytgcznie z wykorzystaniem kart, w niektorych przypadkach uzycie kart
moze okazac¢ sie dosy¢ czasochtonne i niewygodne. Handset jest urzgdzeniem dziatajgcym na zasadzie
kolektora danych, pozwalajgcym na zapisywanie konfiguracji z komputera i przenoszenia jej do zamka oraz
na proces odwrotny czyli na odczytywanie informacji o0 zamku i przekazywanie ich do komputera. Przeptyw

informacji ilustruje ponizszy rysunek.

Set info Set info
Handset [ —*  Door
Query info Query info

PC

A

Wykorzystanie handsetu jako kolektora danych

8.1. Podstawowe ustawienia

W celu poprawnej pracy handsetu, urzgdzenie nalezy wczesniej skonfigurowaé. W tym celu podigcz
urzadzenie do komputera za pomocg przewodu USB. Nastepnie nacisnij i przytrzymaj przez 3 sek. przycisk *
w celu uruchomienia urzgdzenia. Nastepnym krokiem jest wprowadzenie hasta. Nastepnie wybierz opcje
Communicate with the PC . Na ekranie wyswietlacza pojawi sie informacja: ,Waiting for communication

with PC ”. Po nawigzaniu potgczenia z komputerem nalezy ustawi¢ podstawowe informacje. W menu
programu wybieramy pozycje Handset a nastepnie pozycje Handset setting . Nacisnij przycisk ,Set time” ,
aby czas komputera przenies¢ do handsetu. Funkcja ,Get time” natomiast jest uzywana do wyswietlania
czasu handsetu. Nacisnij przycisk ,Update SP” w celu wprowadzenia nowego hasta z systemu do handsetu.
.Delete data” stuzy do usuwania danych zapisanych dotychczas w handsecie (chodzi tu o dane powstale w

wyniku zczytywania informaciji na temat poszczegolnych zamkéw.

[ @ HandSet Setting [&J1

HandSet Time: |

Systemn Time: 200-05-10 [Fl= 210809 =

[] Beset initialized system password

Set Time | | et Time | | |lpdate 5F | | Delete Data | | Cancel

Operation Status




8.2. Programowanie zamkow za pomoc g hansetu
Uwaga: Zanim przekazemy do Handsetu informacje o zamku musimy by¢ pewni, ze drzwi otrzymaty
informacje o zmienionym hasle systemowym (System ID Card), autoryzacji pracownikéw (Authorizing Card)

oraz zaprogramowanych sekcjach czasowych (Time Card).

Pierwszym krokiem przy procesie programowania zamkow jest zapisanie danych o zamkach do urzadzenia.
W tym celu nalezy nawigzac polgczenie pomiedzy handsetem a komputerem w spos6b opisany w poprzednim
punkcie. Nastepnie z menu ,Handset” wybieramy opcje ,Set lock information ”. W odpowiedzi program

wyswietli okno przedstawione na ponizszym zrzucie.

r = I N
.% Set Lock Inﬁ:unnation — =]
= B 4l Rooms Door Hame Droor D Door Mame Door 1D
: i "HT
1 Mew Buildir E aonam annanT
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¢4 Back Mest » > | I Cancel
Total Select Rooms 0 Operation Status
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W srodkowym oknie znajduja sie ikony drzwi, o ktérych informacje sg dostepne w programie. Z tego okna
nalezy wybrac pokoje, ktérych dane majg zosta¢ przeniesione do Handsetu a nastepnie uzy¢ przyciskéw ,>"
lub ,>>" w celu przeniesienia odpowiednich pozycje do ostatniego okna. Po zakonczeniu tego kroku klikamy

.Next”, aby przej$¢ do nastepnego kroku.



F = " | 3
.% Set Lock Information — =R
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Time Section whorking Time whorking Days
Time Sectiond Q000--24:00 Al Days
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<< Back l [ Mext »» ] [ Cancel
Total Select Rooms i Operation Status
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Na tym etapie otrzymujemy informacje o zaprogramowanych sekcjach czasowych, ktére zostang przekazane
do Handsetu. W zbiorczy spos6b mozna réwniez okresli¢ inne wkasciwosci drzwi czyli: Set to passage , Set to
latchbolt alarm . Wybranie opcji Reset guest information umozliwia wyczyszczenie z pamieci zamka

poprzednich wpis6w aktywnosci. Aby przejs¢ dalej klikamy ,Next”.

¥ - T
] Set Lock Information = B X
Blacklhst setting:
Card Type Card Mo Door 1D Holder Mame Card Type Card Mo Holder M
&= Guest Card 326677647 Q000
&= Guest Card 326677814 Q000
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W analogiczny sposob tworzymy tzw. ,Blacklist ¢”, czyli dodajemy informacije o kartach zablokowanych w
systemie. Po zakonczeniu procedury przenoszenia zastrzezonych klikamy ,Next” , aby informacje zostaty

zapisane do handsetu. Po tym kroku zamykamy komunikacje urzgdzenia z komputerem przez wyjscie z menu



Communicate with the PC  handsetu i odigczamy handset od komputera.
Uwaga!

Jezeli liczba personelu przekracza dozwolone wartosci, system odméwi zapisania informacji o autoryzaciji

personelu.

Kolejnym krokiem jest potagczenie handsetu z zamkiem i zaprogramowanie drzwi.
Czynnosci, ktére mogg by¢ wykonywane na zamku za pomocg handsetu to:

- ustawienie hasta systemowego w drzwiach - ,Setup sys pw ",

- przekazanie do zamka informacji o dacie i godzinie - ,Adjust lock's time ”

- zaprogramowanie drzwi - ,Setup look's info ”

-sprawdzenie godziny i daty zamka - ,Check lock's time ”

- sprawdzenie poziomu baterii - ,Check lock's battery ”

- pobranie kompletnej informacji o zamku - ,Download look's info ”

Aby zaprogramowac drzwi nalezy wykonaé¢ nastepujgca procedure.

Podtgcz handset do zamka drzwi za pomocg przewodu USB. Wybierz opcje ,Setup look’s info”, nacisngé
przycisk ,OK” a nastepnie wybierz numer pokoju, ktéry ma by¢ przekazany do zamka aby zaprogramowac
konkretny zamek. Po udanej operacji zostaniewyswietlony napis: ,setup successful”. W przypadku
komunikatu: “connecting failure”, nalezy sprawdzi¢ potgczenie pomiedzy zamkiem a handsetem. Odigcz z

urzadzenie. Powyzsze kroki powinny zosta¢ przeprowadzone na wszystkich zamkach.

8.3. Pobranie informacji o zamku przez handset i pr  zekazanie do programu

Aby pobraé informacje o danym zamku nalezy wykona¢ nastepujgcg procedure:

Podtgcz handset do zamka drzwi za pomocg przewodu USB. W menu handsetu wybierz opcje ,Download
lock's info " i nacisénij przycisk OK. Po zakonczeniu procesu pobierania informacji (download success) potacz

handset z komputerem. W menu handsetu wybierz opcje ,Communicate with the PC ” i nacisnij przycisk OK.
Kolejne kroki sg wykonywane juz w programie:

Z menu Handset wybierz opcje Query Lock's Information.
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Nacisnij przycisk ,Read data” w celu odczytania informacji o danych zgromadzonych w urzadzeniu. Po

wyswietleniu zgromadzonych w handsecie informacjach o pokojach w dodatkowym oknie dialogowym, nalezy
wybra¢ pozycje, ktére nas interesujg a nastepnie nacisng¢ przycisk ,Query”. Po nacisnieciu tego przycisku, po
lewej stronie okna znajdzie sie zestawienie zamkow odczytanych z handsetu. Klikniecie prawym przyciskiem

myszy na odpowiednie drzwi i wybor opcji ,Watch” spowoduje, ze po prawej stronie okna na kilku zaktadkach

zostanie podana szczegdétowo informacja o wybranych drzwiach.



